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Medios locativos
y territorio

La mavyoria de los trabajos que abordan los medios electronicos, en
general, y los medios locativos, en especifico, parte de la premisa
ampliamente difundida de que la tecnologia es un elemento determi-
nante en |a transformacién de las sociedades actuales. Si bien esto es
cierto en muchos sentidos, lo cual es patente en las consecutivas re-
voluciones originadas en las sociedades conternporaneas a partir de la
emergencia de las tecnologias digitales, y de una cultura determinada
por éstas, también es cierto que es fundamental admitir que ninguna
tecnologia es neutral ni en su uso ni en su concepcidon, y que sobre
éstas impera una gran cantidad de determinaciones politicas, sociales
y econdmicas.

El objetivo de este ensayo es abordar el tema de los medios locativos
a partir de la forma en que éstos dialogan con la nocién de territorio
y la forma en que este concepto se ha transformado con |a reciente
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aparicion de dichos medios, sin dejar de enfatizar cdmo estas tecnologias se insertan
en un marco mucho mas amplio en el cual su disefio y su uso se ven supeditadas a
las nociones tradicionales del territorio, fuertemente vinculadas con la economia y
Ia politica. De la misma manera, se analizard la relacién entre los medios locativos y
la tesis de vigilancia total, que tiene como premisa la visibilidad y localizacién de los
sujetos en todo momento.

Territorio y territorialidades

La definicién etimolégica del territorio se desprende de la propiedad que desde una
nacién hasta un individuo tienen de |a tierra. Sin embargo, pensar que el territorio
comprende una delimitacién fisica o geopolitica del espacio es reducir la nocién de
territorio a un mero dato objetivo que no da cuenta de la parte subjetiva implicita
en el concepto. Para ser mas precisos, podriamos hablar de dos posturas contrarias
—aungque complementarias— sobre el territorio: por un lado, podemos entender el
territorio como una representacién que se impone sobre el espacio fisico. Mientras
que, por otro lado, podemos entenderlo como un espacio donde se distribuye la
representacion, De cualquier forma, en ambas, lo que se mantiene es un juego dia-
léctico entre el espacio y el sujeto, en el cual el primero, en su existencia concreta
como lugar o espacio fisico establecido, es determinante de las expectativas y dispo-
siciones que surgen en el sujeto. Mientras que el segundo crea una representacién
y un nexo con este espacio a partir de su propio horizonte ideolégico, orientado por
su marco epistémico. Sin embargo, a diferencia de la nocidn abstracta de espacio
de la tradicién kantiana, el territorio tiene una materialidad en la cual confluyen
caracteristicas geogréficas, topolégicas e incluso urbanisticas que determinan la for-
ma en que los sujetos se desenvuelven dentro de éste. En tal sentido, cabe aclarar,
el territorio no es cualquier espacio, sino un espacio concreto con el cual el sujeto
mantiene una relacion especifica en funcién de sus propias representaciones y vi-
vencias. En este sentido, el territorio no es un espacio abstracto, sino un lugar (por
inconmensurable que éste sea).

Ahora bien, el sentido de propiedad, implicito en la nocién de territorio, es un aspec-

to subjetivo en el cual el sujeto traza los confines de un espacio concreto de manera

eidética a partir de determinaciones socioculturales y de sus vivencias y trayectos
cotidianos. El territorio es, ademds, un espacio simbélico a partir del cual emergen
tanto el ya mencionado sentido de propiedad, como un sentido de pertenencia. En
ambos casos, dichos sentidos sélo son significativos en la medida en que el sujeto es
capaz de poner en juego dentro de este espacio sus propias narrativas y expectativas
socioculturales. Asi, dentro de la concepcién del territorio, el espacio pasa de ser un
mero dato objetivo dado de forma inmediata por la percepcién, a convertirse en el
lugar que determina la pertenencia de un sujeto a un grupo social, el lugar donde se
desarrolla una historia personal, el lugar en que convergen las narrativas historicas
y politicas de una nacidn, etc. En otras palabras, se pasa del espacio, como una no-
cidn abstracta y mental, hacia una nocién relacional que inserta al sujeto en una red

de interacciones acotadas por un espacio y tiempo determinadas. En este sentido,
Aceves dice que

La percepcién humana de su ambito territorial, es una percepcién espacial (fisi-
co-mental). En su delimitacidn entran en juego las relaciones interpersonales, en
particular en lo referido a las distancias (intimas, personales, sociales, piblicas),
el habitat (habitacién, vivienda, vecindario, barrio, sector, ciudad), y el desplaza-
miento que los individuos realizan de su vivienda a los lugares de actividad (escue-
la, trabajo, iglesias, centros comerciales, locales de entretenimiento), La territo-
rialidad humana designa los limites que establece un determinado sujeto con el
espacio exterior. Como todo ser vivo, los seres humanos establecen los limites,
pero a diferencia de las otras especies animales [...] la determinacién de los limites

territoriales del hombre responde a determinaciones de caracter cultural (286).

Asi, podemos afirmar que, en cuanto sujetos, la nocién de territorio se construye en
dos niveles: por un lado, en el nivel sociocultural, en el cual se forma a partir de la
educacién del sujeto: pedagogia que busca la transformacién del individuo en agen-
te social, y que busca cohesionarle con el resto de los individuos o habitantes de un
espacio, le otorga sentido de pertenencia e identidad, explota el potencial socializa-
dor que tiene el territorio. En otro nivel, el vivencial, el territorio se da como una na-

rrativa personal que se construye a partir de los trayectos y la movilidad del sujeto,
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quien en su cotidianidad y en su actividad practica realiza distintos desplazamientos
que le permiten delimitar y diferenciar distintos territorios. Asi, por ejemplo, el suje-
to puede hablar de su casa como su territorio intimo; de su colonia y su ciudad como
su territorio de pertenencia; de su oficina como su territorio de actividad laboral.
Asigna a cada uno de los territorios un rol diferente de comportamiento en relacién
con los distintos codigos que cada lugar determina. En todos los casos, el territorio
constituye una forma de apropiacién simbédlica del espacio, en la cual el sujeto, en
distintas medidas, pone en juego su identidad a través de los propios codigos a los
cuales el territorio le dispone. En algunos casos el sujeto se cohesiona con el resto de
los habitantes del espacio, o en otros casos, presenta una relacién de rivalidad por el
derecho y la pertenencia del mismo. En suma, el territorio se inserta en |z psique del
sujeto como uno de los factores que subyacen a gran parte de sus determinaciones
sobre su propia identidad, su forma de vida, su ideologia y su posicionamiento sobre

aspectos practicos.

Desde otra perspectiva, la nocién de territorio es sumamente importante para la
economia y la politica dada la relevancia que tiene en la creacién de distintas forma-
ciones geopoliticas. Desde los origenes de estas formaciones, el territorio no sdlo ha
funcionado como una delimitacién fisica y real de los confines de un estado, un rei-
no, una comarca, etc., sino que a la vez tiene el efecto de cohesionar a los habitantes
de dicho espacio en términos simbélicos, fisicos e incluso juridicos. La imposicion
de un idioma y una religién, como normativas oficiales por parte del Estado no hace
sino reafirmar el conjunto de individuos que son capaces de recibir el titulo juridico
de ciudadanfa. Sin embargo, la primacia del territorio sobre la definicién de ciudada-
nia se evidencia en que, desde la antigliedad, ésta tiene como uno de sus principales
criterios, junto con la consanguinidad, el nacimiento en los confines del territorio de
la nacidn, Esta premisa se basa en la pertenencia compartida a un espacio, ademas
de identificarse por una herencia, una cultura, un idioma o una religion, se identifi-
can por una serie de problemidticas practicas que se les presentan como imperativos
de supervivencia y que de esta manera establecen una filia y una pertinencia en los

asuntos de la ciudad o el estado.

En suma, podemos decir que en el territorio converge el espacio objetivo, en tanto
que espacio fisico concreto, y el espacio simbdlico, donde los sujetos son capaces
de reconocer una propiedad y una pertenencia que delimita el espacio y distribuye
sus representaciones. Espacio de representacion simbdlica, pero también espacio
de representacion juridica.

Mapas y cartografias

La representacidn que a escala social se hace de un territario tiene que ver, en gran
medida, con la representacion que se hace de ésta a través de los mapas; tarea que
en las sociedades modernas se le ha dado a la cartografia en tanto gque disciplina
y practica especifica. En este sentido, aun cuando esta disciplina data de la anti-
gledad, antes del establecimiento de la misma ya existian distintas practicas que
podriamos nombrar como cartografias primitivas, que consistian principalmente en
describir trayectos entre dos puntos a través del recuento de una serie de indicios
sobre el camino a seguir. A este tipo de cartografias se les conoce también como
mapas itinerarios, en tanto que mas que tratar de hacer una descripcion cbjetiva del
territorio que representan, estos mapas describen un itinerario o trayecto, basado
en la vivencia subjetiva que se hace de un recorrido al transitarlo, apoyandose en
indicios que sirven de guia para reproducirlo. Asi, podemos afirmar que los primeros
mapas, mas gue ser una representacion objetiva del espacio, tienen como punto de
partida la vivencia del territorio. Los primeros mapas eran, pues, un punto interme-
dio entre |a narrativa de un viaje y su posterior ilustracién en términos pictograficos.
Sin embargo, a medida que los mapas fueron evolucionando de la mano del comer-
cio v la navegacién, fue necesario que éstos fueran cada vez mas precisos, capaces
de describir con mayor exactitud las caracteristicas geograficas de un lugar. En la
antigliedad griega, Claudio Tolomeo realizé el primer mapamundi que comprendia
los territorios hasta ese momento conocidos por la cultura occidental, que compren-
dian Europa, el norte de Africa y parte de Asia. Aun cuando el mapa es impreciso,
es notable la forma detallada con la que se describen algunas zonas, sobre todo
aquellas que son importantes para el comercio de la época. Al mismo tiempo, otra
caracteristica peculiar de este mapa, consiste en el hecho de que éste represen-

ta el territorio descrito de forma notablemente curva, en relacién con los mapas
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actuales, Con la decadencia de |a cultura griega, gran parte de los conocimientos
cartograficos de Tolomeo desaparecieron, y asi, en el Imperio Romano, los mapas se
caracterizaron por un retroceso en términos de objetividad, dando como resultado
mapas como la Tabula Peutingeriana, que describe el Imperio Romano en una for-
ma que graficamente asemeja a los mapas itinerarios, en tanto que mas que hacer
representacion de los territorios que comprenden al Imperio, se limitaba a dibujar
los caminos construidos por éste, y los distintos poblados que dicho caminos ligaban.
Sin embargo, a diferencia de los mapas itinerarios, este mapa, mas que reflejar una
vivencia subjetiva, dibujaba un cierto tipo de objetividad colectiva, que no es otra
que la del poder del Imperio.

Tras varios siglos de relativo estancamiento, los descubrimiento de Tolomeo fueron
recuperados por estudiosos curiosos del mundo antiguo, lo que dio como resultado
el resurgimiento de la cartografia como disciplina, hecho que tuvo como consecuen-
cia la produccion del Atlas Catalan en el siglo xiv. Este mapa se caracteriza por con-
juntar dos tradiciones, por un lado, |a precisién objetiva y cientifica del mapamundi
de Tolomeo. Mientras que por otro lado, ilustra, a través de multiples motivos pic-
toricos, las historias y leyendas vigentes en aquella época, en lo que resulta una
narrativa descrita cartograficamente. Asi, aunque el mapamundi de Tolomeo sufrié
distintos cambios durante la Edad Media, ninguno de estos cambios comprende en
realidad una evolucion sustantiva a nivel técnico. Uno de los principales obstaculos
de la cartografia en aquellos tiempos sera resultado de la polémica sobre la forma de
la tierra, de la cual se desprenden una gran cantidad de errores al tratar de formular
una proyeccion adecuada para representar el espacio esférico del globo terrestre
en un plano.

Con el avance de la navegacion en términos técnicos, el descubrimiento de nuevos
territorios y el avance de las tecnologias de observacion y medicion, llegamos, en
el siglo xv1, a lo que puede considerarse la base de la cartografia moderna, con Ge-
rardus Mercator, matemadtico y cartdgrafo Belga, quien realiza una proyeccion mas
o menos precisa del globo terrestre, que, ademds de ser bastante mas precisa que
cualquiera de |as proyecciones anteriores, cuenta con las ventajas para la navega-

cion maritima y el comercio de representar cualquier trayecto unidireccional como
una linea recta en el mapa, a diferencia del mapa de Tolomeo, donde dichos trayec-
tos son representados de forma curva. Sin embargo, la proyeccién de Mercator, bas-
tante popular hasta nuestros tiempos, (y que incluso es utilizada en los servicios mas
populares de mapas en Internet) tiene como inconveniente el crear una aberracion
en la cual, a medida que la proyeccién se aleja de |a linea ecuatorial, la proporcidn
de los polos aumenta, creando la impresién de que los polos son incluso del doble de
su tamafio real en relacion con las areas mas proximas al ecuador. A la proyeccion de
Mercator han sucedido bastantes proyecciones. Sin embargo, por las razones ya ex-
puestas sobre sus beneficios en términos de rutas mercantiles, es ésta la proyeccion
imperante hasta nuestros dias, incluso, como ya se ha dicho, en los nuevos dispositi-
vos maviles y en las bases de datos cartogréficas més populares, como es el caso de
Google Maps. En este sentido es posible afirmar que, aun cuando una de las premi-
sas de |a cartografia moderna sea desplazar la subjetividad de la vivencia de espacio,
a través de un caracter objetivo, resultante de métodos cientificos. Esta objetividad
no carece de determinantes extracientificos, tales como la economia y Ia politica.

Se puede afirmar, entonces, que la practica cartografica moderna estd determinada
por las necesidades e imperativos de los Estados modernos, de los cuales ha sido
una herramienta y una aliada en muchos casos. Bajo esta premisa, y recuperando
nuestra discusion anterior sobre el territorio, la necesidad de delimitar con precision
los limites de un estado tiene tres principales objetivos: en primer lugar, un objetivo
estadistico, relacionado con la necesidad de conocer el nimero de habitantes de
un Estado y facilitar con ello la administracién de los recursos publicos. En segundo
lugar, un objetivo politico, relacionado con la necesidad de definir los limites juridi-
cos de un Estado, a la vez que crear un método que cohesione a los pobladores de
un cierto territorio. En tercer lugar, un objetivo militar en relacidn a la necesidad de

defensa y control de las fronteras del Estado. Asi, en suma, “[e]l Estado concentra
la informacién, la trata y la redistribuye. Y sobre todo lleva a cabo una unificacién
tedrica. Al situarse en la perspectiva del todo, de las sociedades en su conjunto, es
responsable de todas las operaciones de totalizacion [...] y de objetivacion, mediante
la cartografia, representacion unitaria, desde arriba, del espacio” (Bourdieu, 105).
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Como podemos ver, los mapas juegan un rol fundamental en la politica, el comercio
y la formacién pedagdgica de los ciudadanos en los Estados modernos. No es casual
que la mayoria de los mapas importantes desde la antigiiedad deban su realizacion
al encargo de reyes o de ricos comerciantes, ya sea con fines politicos —para cono-
cer los limites del imperio— o con fines mercantiles —canocer las principales rutas
de comercio—. Estos mapas, sujetos a dichas necesidades, han definido ideoldgica-
mente |a evolucién de la cartografia bajo los principios de precision y objetividad,
imperativo extensivo a todas las tecnologias y dispositivos usados para la cartografia.
Sin embargo, el mapa, como toda representacion, se construye a partir de premisas
gue necesariamente connotan su resultado a través de la proyeccidn de sus deter-
minantes.

En este sentido, contra las pricticas mds comunes de cartografia, se alzan voces
gue critican la forma en que los mapas tradicionales privilegian la mirada vertical y
totalizante del territorio, de la misma forma en que anulan el tiempo y, de forma aln
mas definitiva, la perspectiva subjetiva sobre el territorio. Asi, en comparacion con la
cartografia primitiva que tiene al sujeto como centro de la proyeccion del territorio,
los mapas actuales tienden a desaparecer al sujeto hipostasiando |z mirada abso-
luta global, y proyectando la misma a través de modelos matematicos, como es el
caso de la proyeccion de Mercator. Contra esta disolucion del sujeto surgen distintas
criticas desde el mundo del arte, como por ejemplo la de la artista norteamericana
Coco Fusco, quien afirma que “[v]er al mundo como un mapa elimina el tiempo, se
enfoca desproporcionadamente en el espacio y deshumaniza la vida"” (Fusco). Y, de
la misma forma, argumenta que “[s]in importar qué tan objetivos puedan parecer,
los mapas de hecho tiene un punto de vista, y ése es aquel del siper-humano pri-
vilegiado, aquel de la distancia segura y de la omnisciencia. El cartdgrafo grafica un
campo de visidn entero, un mundo entero, y al hacerlo juega a ser Dios” (Fusco). En
suma, se puede afirmar que la cartografia, por muy precisa y objetiva que pretenda
ser, siempre estara determinada por premisas que tienen origen en imperativos po-
liticos y econdmicos, y que en este sentido resulta valida la critica que se hace con
respecto a la totalizacién que se juega en esta practica, en la cual justamente lo que
desaparece es la relacion subjetiva sobre el espacio. En otras palabras, la forma en

que un espacio concreto se convierte en un lugar y en un territorio para un sujeto a
partir de su vivencia del mismo.

Otra critica a la cartografia actual que resulta pertinente se encuentra relacionada
al componente militar que se menciond con anterioridad. Cabe resaltar la prima-
cia tecnoldgica de las practicas cartograficas actuales, que se valen de dispositivos
conocidos como GPS (Global Position System) para hacer gran parte de los trazos
de los mapas contemporadneos en busca de una mayor precision y exactitud en las
magnitudes. Ademas de la ya mencionada aberracidn causada por las proyeccio-
nes matematicas a través de las cuales se traducen los datos obtenidos por estos
dispositivos. Debe mencionarse que estas tecnologias, de origen militar, tienen un
componente hegemdnico que rodea la infraestructura satelital de la que dependen
para llevar a cabo la triangulacidon necesaria para el cdlculo de la posicion de los
dispositivos individuales. Asi, como dice Holmes, "quizas el aspecto mas interesante
de la infraestructura de satélites es que para que |a localizacién personal sea apun-
talada, el reloj en el receptor personal de cada quien tiene que estar sincronizado
exactamente con los relojes atémicos en drbita. Asi que tienes una integracion al
Tiempo imperial” (Fusco).

La civudad: del espacio urbano a la civdad aumentada

Ahora bien, con el arribo de la modernidad y de las revoluciones técnicas, el territo-
rio natural deja su lugar progresivamente al territorio urbanizado, las caracteristicas
fisicas, geograficas y topologicas originales del espacio desaparecen para dar lugar
a nuevas topografias de cardcter artificial y cultural. Incluso aquellos espacios que
emulan a la naturaleza, como los parques, son supeditados a |a representacién que
el hombre se hace de la naturaleza y son parte de una meticulosa planeacion urba-
na, por lo gue su supervivencia depende en gran medida de la infraestructura de la
ciudad; mientras que en otros casos se supedita al devenir histérico de la misma. De
cualquier forma, las topografias urbanas reconfiguran el espacio y dan lugar a un te-
rritorio donde diferentes aspectos simbdlicos se configuran espacialmente. Asi, por

ejemplo, en aquellas ciudades que se rigen por los paradigmas urbanisticos de la mo-

dernidad, encontramos dreas dedicadas a la concentracién del poder politico donde
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se retinen los principales edificios que alojan |as distintas instituciones del gobierno
y la economia; como también hay dreas de la ciudad donde se forman circuitos cul-
turales a través del conjunto de museos, teatros y galerias; de igual forma coexisten
zonas parecidas a guetos, donde se construyen amplios conjuntos habitacionales y
donde habita gran parte de |a mano de obra que labora en las ciudades.

La ciudad no sélo es un territorio simbdlico, porque nada en ella se da de forma
natural o fortuita (la arquitectura, el trazo urbano, etc., no son de ninguna forma
resultado de la casualidad), sino que incluso toda su disposicion espacial, la forma de
los ciudadanos de recorrerla y habitarla —e incluso |a forma en que deviene— son
el resultado de pricticas culturales fuertemente connotadas de actos y formas de
representacion.

De la misma manera, en la actualidad, con las nuevas tecnologias informaticas y
maviles, se habla de una “ciudad aumentada”, término que refiere a la forma en
que las ciudades actuales, ademas de comprender territorios urbanos formados por
calles, avenidas vy edificios, hacen converger dichos espacios con territorios de ca-
racter virtual. Asi, cada vez con mas frecuencia, las ciudades modernas cuentan con
teda una infraestructura de red inaldmbrica, privada o piblica, que posibilita que las
personas se mantengan conectadas en todo momento, condicion que permite que
los distintos espacios tengan una capa virtual de informacion en la cual los usuarios
de dispositivos méviles son capaces de acceder a datos que ayudan a contextualizar
el espacio. Cada vez es mas usual que la informacion y los servicios que proveen sean
disefiados de forma geolocalizada. Ejemplo de ello son los buscadores de Internet
que entregan distintos tipos de informacion segln la regién en donde se encuentre
el usuario, o las aplicaciones para dispositivos méviles que trabajan en relacién a la
informacion geografica que producen. Por otro |lado, esta nueva experiencia de la
ciudad, posibilitada por el avance de las tecnologias digitales, también esta ligada
a la movilidad que éstas permiten. Puede hablarse entonces de un desplazamiento
desde el paradigma social que privilegiaba cierto sedentarismo al recluir a la ma-
yoria de la poblacién a sus centros de trabajo, donde habria de pasar gran parte
de sus horas diarias; hacia un nuevo paradigma que no privilegia ningun centro de

concentracion laboral, sino que en su lugar impulsa cierto nomadismo a partir de la
movilidad de las herramientas de trabajo, principalmente digitales. Coincido con la
tesis de Aceves que apunta: “[a] cada tipo de movimiento corresponde una deter-
minada territorialidad, y aun mds, a cada etapa de |la movilizacion corresponde una
delimitacién territorial” (292), dado que la forma en que el sujeto se desplaza y ex-
perimenta el territorio también repercute en la nocion de pertenencia y propiedad
que tiene de éste.

Asi, pues, se puede hablar de una nueva experiencia del territorio a partir de la emer-
gencia de las tecnologias maéviles en dos sentidos. En primer lugar, en tanto que las
tecnologias moviles privilegian el nomadismo de sus usuarios y permiten a éstos
tener mds y mayores desplazamientos diarios, lo cual repercute en una mayor re-
lacién con el territorio urbano. Por otro lado, en tanto que la red tecnolégica ya no
solo se limita a un centro especifico laboral, ni al hogar del usuario, sino que cada
vez en mayor medida construye una infraestructura pervasiva que permite estar en
contacto con la informacion virtual en todo momento. Finalmente, esta movilidad y
esta ubicuidad tecnoldgica repercuten en la experiencia del territorio, asi, el estar
en un lugar ya no sélo significa ocupar el espacio fisico concreto, sino también tener
acceso a una red de contenidos geolocalizados y virtuales.

Mientras que muchas de las pricticas de interaccion con el espacio virtual son inci-
dentales y no refieren necesariamente o de forma directa al espacio, muchas otras
practicas intervienen directamente con la localizacion y connotan el espacio fisico a
través del espacio virtual y dan a la ciudad un nuevo nivel de informacién capaz de
intervenir en las dindmicas sociales del lugar, asi como de modificar los cédigos que
rigen dicho espacio; pero de forma alin mas interesante, hacen posible reinterpretar
un lugar a partir de la nueva informacion y el nuevo contexto gue esta capa virtual
provee al crear territorios hibridos entre lo real y lo virtual.

Medios locativos
Como ya se afirmo anteriormente, la ciudad aumentada es el resultado del conjun-

to de dispositivos y servicios moviles que permiten crear una nueva capa de infor-
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macién en la ciudad, al conjunto de estos medios se les llama medios locativos. La
primera definicién sobre los medios locativos apunta que se refieren a “cada infor-
macién sobre la localizacién fisica asi como otros indicios contextuales. El contexto
cominmente mas usado de sistemas mdviles es la localizacion del usuario dado que
es facil determinar y puede ser significativo de usar en orden de adaptar el compor-
tamiento de una aplicacién mavil” (Lenz, 1). Sin embargo, al partir de otra definicidn
mas amplia, puede decirse también que “[lJos medios locativas combinan tecnolo-
gias y servicios basados en la localizacion [...]. La tecnologia basada en la localizacion
esta formada por el conjunto de dispositivos digitales, sensores y redes inalambricas
digitales [...] construidas para permitir intercambios de informacién con el mundo
fisico. [...] El contenido e intercambio de informacién generados por estos dispositi-
vos y redes son los servicios basados en la localizacién” (Lemos, 1). Puede pensarse
que, de la misma forma que sucede con otros medios tecnolégicos modernas, como
es el caso de la television, la radio o el Internet, la tecnologia no puede entenderse
tinicamente como el dispositivo tecnoldgico, asi como tampoco puede decirse Unica-
mente de la infraestructura y los servicios que la conforman, ni de los medios que se
producen o reproducen a partir de dichas tecnologias, sino el conjunto de estos tres.
Ejemplo de ello es la tecnologia GPs, que conjunta los tres tipos de elementos: porun
lado el GPs es el dispositivo individual que puede encontrarse en diferentes tecnolo-
glas maviles; pero también hace referencia a la infraestructura satelital que posibili-
ta la geolocalizacién de los dispositivos individuales y, finalmente, también alude a la
informacién que el dispositivo provee en forma de coordenadas geograficas.

Asi, pues, podemos definir a los medios locativos como productos de la conjuncidn
de distintas tecnologias que posibilitan la adquisicién de informacion sobre el posi-
cionamiento fisico y el contexto del usuario; al mismo tiempo que un conjunto de
servicios que proveen de informacién en relacién a la informacion geografica que los
dispositivos locativos proporcionan. Se habla de diferentes formas de localizacidn:

La conciencia sobre |a localizacion puede referirse a informacién sobre el presente
(conciencia sincrénica) o sobre el pasado (conciencia asincrénica). Podemaos des-

componer un medio locative en tres componentes perceptivos (owarness com-

ponents): presencia (quién estuvo presente y cudndo), localizacién y direccidn.
Ganar conciencia sobre la localizacién requie;'e dos técnicas de posicionamiento:
absoluta: conciencia de las coordenadas, la localizacian o proximidad presente, el
lugar (ciudad/ estado, edificio, cuarto). Relativa: conciencia de lo que otros objetos
o cuales lugares estdn en la proximidad (Lenz, 5).

En suma, dentro de los medios locativos se engloban distintas formas de localizacion
que posibilitan a produccién de gran cantidad de medios, que mds que caracteri-
zarse por alguna novedad semantica o sintdctica especifica, se caracterizan por la
informacion contextual y georeferenciada que les determina, y que los liga a una si-
tuacién vivencial especifica y concreta del usuario. Esta situacion por su parte, se da
dentro de una red de relaciones espaciales, que en su conjunto definen el territorio
y las distintas capas de informacién que le determinan. En este sentido, los medios
locativos posibilitan un empoderamiento del usuario, segun el cual el espacio puede
resignificarse de acuerdo a nuevas capas de informacién que tienen el potencial de
transformar los cédigos vigentes de un espacio, al tratarse de capas de informacién
virtual que no requieren la misma cantidad de trabajo para ser transformadas que,
por ejemplo, una estructura arguitectdnica, o mas alin, un paisaje urbano. Al mismo
tiempo, otro tipo de empoderamiento se da lugar dentro de la actividad cartografi-
ca, al ser potencialmente delegada, a través de los medios locativos, a los distintos
usuarios, quienes a través de los dispositivos moviles son capaces de producir mapas
individuales o colaborativos, bajo premisas impuestas por sus propias necesidades,
en lugar de ser las premisas politicas o econdmicas las imperantes. Sin embargo, a
pesar de estas promesas, como ya se ha visto, no hay que olvidar que detrds de estas
practicas de empoderamiento subyacen tecnologias y técnicas que prefiguran inte-
reses politicos y econémicos, que van mas alld de la propia relacién econémica que
ya presupone el poder adquisitivo necesario para poseer un dispositivo mévil con las
caracteristicas intrinsecas para producir informacion georeferenciada. Sino que mas
bien se ven reflejadas en las propias formas de representacion del territorio, y la for-
ma naturalizada en que consumimos dicha representacidn. En este sentido, cabria
acercarse 2 los medios locativos come herramientas que potencializan un acerca-

miento critico hacia nuestra relacién con el espacio, y que permiten transformar la
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