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desde una perspectiva
comunitaria
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Los drasticos cambios que impuso en todo el mundo la crisis de
la pandemia por covip-19 colocaron el uso de las tecnologias
digitales como una de las alternativas para el funcionamiento
de la economia y de diversos &mbitos de |a sociedad en su con-
junto. El informe realizado por la Comision Econdmica para
América Latina y el Caribe afirma que el teletrabajo incrementd
un 324% a nivel mundial, el comercio electrénico y los servicios
de mensajerfa aumentaron un 157%, mientras que la educacién
en linea tuvo un incremento del 60%, es decir, se dinamizé el
espacio digital como nunca antes.’ En México, por ejemplo, las
personas usuarias de Internet ascendieron a 87.4 millones en el
2020, alcanzando un 74% de penetracién entre la poblacion de
seis afios de edad en adelante. Aun asi, una cuarta parte de la
poblacién a nivel nacional se encuentra desconectada.?
Detras de la idea de que la poblacién mundial transita hacia
un futuro digital, el cual la pandemia tinicamente acelerd, lo
que demostré la crisis sanitaria fue una profundizacién de
las desigualdades estructurales, que no vino sino a remarcar
la diferencia entre los que estan del lado correcto de la pan-
talla y los que no; es decir, quienes gozan de la tecnoutopia de
la digitalidad y quienes se ven subalternizados por sus procesos.
Sin embargo, éste no es sélo un problema de acceso, como

1— cEPAL, “Universalizar el acceso a las tecnologias digitales para enfrentar los
efectos del covip-19”, Informe especial covip-19, nim. 7, 2020. Disponible en:
https://repositorio.cepal.org/bitstream/handle/11362/45938 /4,52000550_

es.pdf.

2— Asociacién de Internet Mx, 16° Estudio sobre los hdbitos de los usuarios de
Internet en México 2020, 2021. Disponible en: https://bit.ly/3HvJi53.




a veces se quiere representar detras del concepto de brecha
digital. Contrario a las utopias que imaginaron Internet como un
espacio de libertad absoluta, éste se ha convertido en el espacio
por excelencia del capitalismo tardio; no sélo por habilitar los
flujos globales financieros que definen al sistema actual, sino
porque gran parte de la economia mundial depende del extracti-
vismo de datos, del trabajo precarizado que promueven las pla-
taformas digitales, de la inversién y especulacién de las grandes
corporaciones digitales. En este sentido, es imposible pensar
que toda la poblacién mundial puede estar del lado correcto de
la brecha digital. No hay apropiacién capitalista sin despojo y
no puede haber utopfas digitales sin explotacién. Todo espacio
virtual es reflejo de un proceso que desplaza y desterritorializa
a gran parte de la sociedad. En dicho contexto, este ensayo
indaga en la posibilidad de otras formas de pensar el mundo
digital y a través de él nos preguntamos: ;Qué otras relaciones
puede tener lo digital con el territorio? ¢Es posible hablar de
autonomia tecnoldgica en la regién de América Latina? ;Qué
experiencias de apropiacidn tecnoldgica por parte de comuni-
dades y organizaciones de la sociedad civil nos permiten pensar
de forma diferente |a creacién de ambientes digitales?

Digitalidad y el territorio

La nocién de digitalidad se nos presenta como un concepto
neutro que describe un proceso de transduccién gue convierte
a! mundo en informacién, asf como las ramificaciones sociales de
dicho proceso. Sin embargo, desde los primeros intentos por
describir este concepto, éste aparece arropado por una serie de
valores que lo vinculan fuertemente con los procesos del capi-
talismo tardio y la globalizacién. Este es el caso, por ejemplo, de
Nicholas Negroponte, fundador del Medialab del Instituto Tec-
nolégico de Massachusets, quien en su libro seminal Ser digital,
describe la digitalidad como un proceso de traduccidn de los
medios tradicionales hacia una sefial discreta de digitos bina-
rios, que tiene por efecto la eliminacién del ruido, la aceleracién

1] LEONARDO ARANDA BRITO ¥ EM MANUEL AUDELO ENRIQUEZ

de la transmisidn y el muestreo en alta definicién a un menor
costo de almacenamiento de todo aquello que antes existia de
forma analégica y material. Esta definicion esta fuertemente
anclada en la teoria cibernética, en la cual el contenido de la
comunicacién es totalmente irrelevante, en la medida en que lo
que importa es la cuantificacién de la informacién transmitida, asf
como la calidad de la sefal dentro del canal de transmisién de la
informacion. La serie de valores con los que Negroponte describe
la digitalidad —rapida, limpia y de alta definicion— construyen
una narrativa donde ésta aparece como el paso obvio dentro
de una teleologia en la cual |a tecnologia es destino y el futuro
es digital.

Aparejado al concepto de digitalidad, el concepto de la
virtualidad aparece como un correlato del proceso de digita-
lizacién del mundo, en el cual todo aquello que Unicamente
existfa fisicamente ahora tiene una existencia doble a través de
su representacion informaética. Para los apologetas del mundo
digital, esta existencia se describe como una liberacién del aqui
y ahora que constrifie a la materialidad: un mundo donde lo
singular se desdobla en una multiplicidad de representaciones
que pueden instanciarse® en diferentes momentos y contextos.

Digitalidad y virtualidad se unen al concepto de conectividad
para darnos un panorama general de nuestro imaginarioc del
mundo digital. La conectividad aparece aqui como la impecable
capacidad que tiene la informacion para circular libremente a
través de redes de escala planetaria, sin constricciones espa-
ciales o temporales. Al respecto, Negroponte afirma que “nos
relacionaremos en comunidades digitales en las gue el espacio
fisico serd irrelevante y el tiempo jugara un papel diferente”.*

3— Si bien en el bLE de |a RAE no figura este verbo, el Wikcionario lo define como
un término propio de la informaética: “Accidn y efecto de crear una instancia. El
crear en memoria un ejemplar de un conjunto de datos y cédigo definido por una
clase o estructura”. Contribuidores a Wikcionario, “instanciacion”, Wikcionario.
El diccionario libre, 9 de junio de 2019. Disponible en: https:/ /es.wiktionary.
org/w/index.php?title=instanciaci%C3%B3n&oldid=4858201.

4— Nicholas Negroponte, Ser digital, Barcelona, Ediciones B, 1995, p. 9.
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En suma, nuestra imagen del mundo digital se puede resumir
como un mundo limpio, veloz, brillante y de alta definicidn,
inmaterial e interconectado.

Esta imagen es compartida por el capital financiero, capaz
de mercantilizar el mundo entero a través de su abstraccién
y cuantificacién dentro de representaciones informaticas que
posibilitan transacciones globales en fracciones de segundo.
El capitalismo financiero o especulativo y la digitalidad son
dos caras de una misma moneda. Una es la base técnicay la
otra es la estructura econémica y organizacional. Ambos se
describen bajo los mismos valores y ambos dependen de una
racionalidad que comprende al mundo en términos abstractos
y cuantificables.

Karl Marx afirmaba que la maquinaria era la forma tecno-
|6gica més adecuada para el capitalismo del siglo xix. Actuali-
zando este argumento, podemos afirmar que el mundo digital
es la tecnologia mas adecuada para el capitalismo del siglo xx.
Sin embargo, siguiendo con el argumento original, Marx tam-
bién afirma que, aunque la maquinaria fuese la forma tecnolé-
gica mas adecuada del capitalismo, de esto no se infiere que
la maquinaria opere de manera mas eficiente bajo esta forma
de organizacién, ni que ésta sea su linica forma de existencia.
Parafraseando este planteamiento, podemos afirmar que,
aun cuando la tecnologia digital sea la forma tecnoldgica mas
adecuada para el capitalismo avanzado, ello no significa que otras
formas de ser de lo digital no sean posibles. Pero para que esa
potencialidad se concretice, es necesario un proceso de resig-
nificacién de los valores que han servido hasta ahora para des-
cribir el mundo digital, asi como un proceso de reorganizacién
de sus estructuras técnicas, organizativas y materiales. Tal vez
ésta es una tarea que la cultura puede asumir, pero para que
esto suceda, los artistas, los agentes culturales y los espacios
del arte y la cultura no pueden seguir reproduciendo de forma
acritica y celebratoria cada nueva moda o tendencia que los
grandes capitales tecnologicos pongan sobre la mesa. Por dar
un ejemplo, contrapunteando con la versién hegemodnica del
mundo digital, tal vez la posibilidad de pensar en una digitalidad

42 LEONARDO ARANDA BRITO ¥ EMMANUEL AUDELO ENRIQUEZ

alternativa —una digitalidad lenta, sucia, de baja definicién,
basada en redes locales y con una materialidad bastante defi-
nida— sea una idea interesante.

Desterritorializacion

En términos filoséficos, al camino que siguen tanto la digita-
lidad como el capitalismo financiero en su desplazamiento dis-
cursivo de la materialidad y el territorio lo podemos describir
como un proceso de desterritorializacién. Para Gilles Deleuze
y Félix Guattari éste consiste en una desarticulacion del terri-
torio como marco de referencia y significacion de las préc-
ticas y discursos de una sociedad. Este proceso cominmente
va aparejado con uno de reterritorializacién, el cual restituye
parcialmente dichos marcos de referencia utilizando nuevas
formas y estructuras. A pesar de que estos procesos tienen
potencialmente un aspecto positivo, para estos autores, la
reterritorializacién dentro del capitalismo se caracteriza por
una constante destruccién de los cédigos, relatos y localiza-
ciones de las sociedades anteriores, para en su lugar crear una
nueva versidn del territorio de caracter abstracto y mensurable,
que obedece a la necesidad de reproduccién del capital. En
sus propias palabras: “El capitalismo es inseparable del movi-
miento de desterritorializacién, pero conjura ese movimiento
a través de reterritorializaciones facticias y artificiales. Se
construye sobre las ruinas de las representaciones territorial
y despética, mitica y trégica, pero las restaura a su servicio y
bajo otra forma, en calidad de imégenes del capital”.® Por su
parte, el gedgrafo brasilefio Rogério Haesbaert profundiza en
este argumento, y afirma que la desterritorializacién dentro del
capitalismo tiene un efecto de precarizacion social, caracteri-
zado por el desplazamiento de los grupos subalternizados por

5— Gilles Deleuze y Félix Guattari, El Anti Edipo. Capitalismo y esquizofrenia,
Barcelona, Paidés, 1985, p. 313.
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parte de los grupos hegemadnicos.® En este sentido, el autor
afirma que resulta erréneo considerar como una forma de des-
territorializacion al incremento de movilidad de las transna-
cionales y los capitales financieros dentro de |la globalizacion,
cuando mas bien se trata de una deslocalizacién posibilitada
por la fuerte capitalizacién de las redes construidas por estas
empresas. Desde esta perspectiva, el argumento que describe
al mundo digital como un espacio desterritorializado en rea-
lidad estaria describiendo una deslocalizacién posibilitada por
las infraestructuras y la capitalizacién que permiten una gran
movilidad de personas, informacidn, productos y servicios para
un grupo hegemaoénico privilegiado.

Podemos argumentar que, en el plano de la digitalidad, el
proceso de desterritorializacién/reterritorializacién se da en
tres dimensiones: el territorio, la materialidad y el trabajo. En
la primera de ellas, mientras que los grandes capitales tecno-
I6gicos evangelizan a la sociedad sobre |a posibilidad de una
vida capaz de desarrollarse principalmente en un plano virtual
e interconectado, restando importancia a la localidad de las
practicas sociales y culturales, estos mismos capitales son
importantes jugadores dentro de los movimientos de especu-
lacion inmobiliaria, al igual que son algunos de los principales
eslabones dentro de la cadena de extractivismo a escala global,
valorizando ambos procesos el territorio para su explotacién.
En segundo lugar, en cuanto a la materialidad, mientras que
los discursos sobre el mundo digital nos inundan de imagenes
renderizadas en 3D, de colores relucientes y una estética limpia
que retrata la digitalidad como un proceso impecable de flujos
de informacion, los procesos materiales para mantener la circu-
lacién de estos flujos se han convertido en los Ultimos afios en
una de las principales causas del calentamiento global. Final-
mente, en la dimensién del trabajo, mientras que los procesos
que permiten el funcionamiento de los servicios y plataformas
digitales se retratan como el resultado de la automatizacién

6— Rogério Haesbaert, “Del mito de la desterritorializacién a la multiterrito-
rialidad”, Cultura y representaciones sociales, vol. 8, nim. 15, 2013, pp. 9-42.
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de una serie de algoritmos inteligentes, en gran medida esta
representacién enmascara la explotacion del trabajo humano
en dos frentes: por un lado, en lo que tedricos como André Gorz
o Maurizio Lazzarato han llamado trabajo inmaterial,” el cual se
ha revelado como una auténtica nueva forma de colonialismo
basado en la extraccion de datos personales de los usuarios
de estas plataformas;® y, por otro lado, en la explotacién de
trabajo precarizado, enmascarado dentro de plataformas digi-
tales como un flujo fluido e impecable de transacciones entre
informacion, capital, servicios y mercancia.

Podemos afirmar que la constante celebracién de la virtua-
lidad y lainmaterialidad con la que se describe el mundo digital
funciona como un mecanismo que sirve para invisibilizar lo
que nombramos metabolismo de lo digital. Todo organismo o
maéquina depende del consumo de materia y de procesos ener-
géticos para la reproduccion de sus sistemas, y lo digital no es
la excepcion. Sin embargo, a diferencia de otras formas tecno-
I6gicas, en el caso de lo digital estos procesos son menos visibles
porque en su mayoria no suceden en la inmediatez de los dispo-
sitivos que sirven como superficie de contacto con este mundo;
en su lugar, ocurren de forma distante y a través de sistemas
e infraestructuras cuya escala los vuelve inconmensurables a
la inmediatez de |la percepcidn. Pero ello no quiere decir que
estos grandes sistemas no sean materiales o que carezcan de
localizacion. El metabolismo de lo digital no sélo es un gran con-
sumidor de materias primas que son necesarias para la fabrica-
cién de dispositivos, sino que también es un gran consumidor
de energia, de datos y de trabajo precarizado, sin los cuales es
imposible su reproduccion.

Cada una de las caracteristicas con las que se describe
al mundo digital tiene un costo energético y ambiental que

7— André Gorz, The Immaterial, Calcuta, Seagull Books, 2010; Maurizio Lazza-
rato, “Immaterial Labor”, en Paoclo Virno y Michael Hardt (eds.), Radical Thought
in Italy, Minnesota, University of Minnesota Press, 2006.

8— Michael Kwet, “Digital colonialism: US empire and the new imperialism in
the Global South”, Race & Class, vol. 60, num. 4, 2019, pp. 3-26.
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resulta en un impacto directo en alguna localizacién. Por dar
algunos ejemplos, llevar a cabo un célculo de forma més répida
(como requieren los algoritmos estadisticos sobre los que se
sostienen las tecnologias de inteligencia artificial, los mer-
cados de criptomonedas o los tokenes no fungibles) requiere
procesadores mas rapidos, que por tanto tienen un mayor
consumo energético. Fabricar baterias que duren mas tiempo
requiere la explotacién de minerales cada vez més escasos
o mas dificiles de extraer. Almacenar millones de terabytes
de informacion en la nube exige la existencia de gigantescas
granjas de servidores, cada una de las cuales en si misma
representa una enorme infraestructura energética y de enfria-
miento. Cada uno de estos ejemplos nos muestra no sélo que
la inmaterialidad del mundo digital es una falacia, sino que
ademés sus procesos se sostienen en un permanente flujo
de desterritorializacién /reterritorializacion en el que se con-
sumen enormes cantidades de materia y energia.

Mas que tratar de demostrar una dicotomia entre el mundo
digital y el mundo real, o tratar de argumentar una primacia de
uno sobre el otro, lo que intentamos argumentar aqui es que los
discursos de la digitalidad construyen una ideologia que invisi-
biliza su dimensidn infraestructural, negando con ello la mate-
rialidad de sus procesos y cerrando con esto la puerta a formas
de intervencion politica que puedan construir nuevas formas de
ciudadanfa y participacién dentro de estas tecnologias. Mientras
que el mundo digital y el mundo real se encuentran en la actua-
lidad profundamente entrelazados en lo que Haesbaert describe
como territorios-red,’” donde la territorializacion es el resultado
de un proceso relacional que pone en contacto una multiplicidad
de territorios, esta estructura territorial no puede ser utilizada
para minimizar la importancia que la materialidad tiene en todos
los procesos digitales, materialidad que se expresa principal-
mente en términos infraestructurales.

9— Rogério Haesbaert, “Del mito de la desterritorializacion a la multiterrito-
rialidad”, op. cit.
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A través del concepto de infraestructura, autores como
Brian Larkin, Lisa Parks o Nicole Starosielski tratan de nom-
brar aquellos elementos de un sistema que posibilitan el flujo
de materia, energia, informacién, personas y mercancias, y que
sirven como la base material sobre la cual se construye nuestra
experiencia tecnolégica moderna.™ Segun estos autores, la
infraestructura se distingue por su caracter contextual y rela-
cional, del cual depende la experiencia espacial y temporal que
se crea en un territorio. La infraestructura crea el entramado
fisico de la red de relaciones que definen a una sociedad. Como
explica Larkin: “Como formas fisicas perfilan la naturaleza de
una red, la velocidad y direccién de su movimiento, sus tempo-
ralidades y su vulnerabilidad a fallas. Comprometen la arquitec-
tura para la circulacién, proporcionando literalmente la base de
las sociedades modernas, y generan el entorno ambiental de la
vida cotidiana”." Debido a estas caracteristicas, las infraestruc-
turas “han sido histéricamente utilizadas en los esfuerzos por
reclamar y reorganizar territorios y relaciones temporales”.” En
tanto que la territorializacion esta siempre relacionada con el
control de procesos sociales en el espacio, podemos entender
a la infraestructura como el vinculo entre el poder y el territorio.
En términos de nuestra vivencia del mundo digital, la infraes-
tructura no sdlo determina nuestra desigual experiencia de la
temporalidad y el acceso a las tecnologias digitales, sino que
también la reterritorializa determinando su dependencia al uso
de tierras, materias primas y energia. Igualmente, la infraes-
tructura determina lugares potenciales de censura politica y

10— Brian Larkin, “The politics and Poetics of Infrastructure”, The Annual Review
of Anthropology, nim. 42, 2013; Lisa Parks, “Stuff You Can Kick: Toward a Theory
of Media Infrastructure”, en Patrick Svensson y David Theo Golberg (eds.), Bet-
ween Humanities and the Digital, Cambridge, MIT Press, 2015, pp. 355-373;
Nicole Starosielski, “Fixed flow”, en Lisa Parks y Nicole Starosielski (eds.), Signal
Traffic: Critical Studies of Media Infrastructure, Wood Dale, University of lllinois
Press, 2015.

11— Brian Larkin, “The politics and Poetics of Infrastructure”, op. cit.

12— Nicole Starosielski, “Fixed flow”, op. cit., p. 5.
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la creacién de fronteras digitales. Pero, por otro lado, como
argumenta el Comité Invisible, en la medida en que es en |la
infraestructura donde actualmente reside el poder, es ésta el
espacio para la disrupcién e intervencion politica.”

Pensar el mundo digital desde su dimensidn infraestructural
nos permite plantear preguntas sobre cémo organizamos nues-
tras sociedades y nuestra vida en comun dentro y fuera de los
espacios digitales. Igualmente, pensar desde esta dimensién
desplaza el espacio de intervencién y agencia politica sobre los
espacios digitales, desde el uso y la inclusidn, hacia la potencial
coconstruccién de los territorios digitales y la transformacién
de la relacién entre las tecnologias digitales y el metabolismo
natural de su produccién y reproduccién. En otras palabras, nos
permite pensar en formas de reterritorializacién que no se dan
desde la hegemonia de los grandes capitales y a través de sus
estrategias de valorizacién, sino desde la posibilidad de cons-
truccion de nuevas formas de participacién y ciudadania digital.
Contrario a un paradigma de inclusion que piensa a los parti-
cipantes como meros usuarios/consumidores, y que se pone
como Unica meta la reduccién de |a asi llamada brecha digital,
nuestro argumento se centra en la necesidad de pensar la par-
ticipacién en el mundo digital como un método de redistribu-
cién del poder que brindan las herramientas tecnoldgicas, asi
como la democratizacién de las decisiones sobre el impacto de
las elecciones tecnocientificas. La idea de inclusién denota una
jerarquia entre un centro y una periferia, un adentro y un afuera,
una normalidad y una anormalidad que produce lo que Pablo
Gentili nombra como una inclusidn excluyente." La inclusidn
funciona desde una |égica de reterritorializacién que legitima
la hegemonia del poder y del capital, y crea una segmentacion
social con base en la diferencia entre quienes forman parte y

13— Comité Invisible, A nuestros amigos, Logrofio, Pepitas de calabaza ed.
y Surplus Ediciones, 2015.

14— Pablo Gentili y Gaudencio Frigotto, La ciudadania negada. Politicas de
exclusion en la educacidn y el trabajo, Buenos Aires, CLACSO, 2000.
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guienes no de un centro privilegiado. Desde nuestra perspec-
tiva, la tarea de los agentes y espacios culturales no puede
ser la de reproducir las jerarquias y divisiones del mundo ya
existente, sino, por lo contrario, imaginar nuevas modalidades
para lo politico. Dentro del mundo digital eso significa imaginar
nuevas formas de habitarlo y nuevas formas de existencia de
lo digital en si mismo. Formas de existencia en las que la rela-
cidn entre las infraestructuras, los contextos y las relaciones
sociales que conforman el territorio puedan responder a otros
valores y crear otros imaginarios sobre el modo de ser de lo
digital. En pocas palabras, apostamos por lo que Rocio Rueda
Ortiz llama una apropiacion social de las tecnologias, proceso
que desafia la adopcién de tecnoutopias digitales desterrito-
rializadas, y que, desde contextos localizados, redes comuni-
tarias y territorios existentes, busca “establecer puentes entre
la memoria e historia de las comunidades con los suefios y
proyectos de futuro”.®

Autonomia tecnoldgica, ambientes digitales y territorio

Hacer este recorrido a partir de diferentes nociones, que operan
entre |a digitalidad y la territorialidad, nos permite abrir nuestra
dptica de cara a las alternativas que se estan produciendo sobre
la autonomfa tecnoldgica, los ambientes digitales y su relacion
con el mundo material o los territorios que los albergan. En ese
sentido, como lo mencionamos arriba, proponemos pensar la
digitalidad maés allé de una sefdal discreta de digitos binarios,™
dandole més bien un sentido politico a la reflexién desde casos
concretos, donde el espacio digital tenga como condicién ser

15— Rocio Rueda Ortiz, “Apropiacidn social de las tecnologlas de la informa-
cién: ciberciudadanias emergentes”, en Jorge Mauricio Escobar Sarria (coord.),
Colombia: didlogo cultural y tecnologias de la informacidn y la comunicacién para
el fortalecimiento de los procesos comunitarios, Cali, Universidad Auténoma de
Occidente, 2006.

16— Nicholas Negroponte, op. cit.
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habitado colectivamente para producir posibilidades de accién
y transformacién en la realidad analégica o material.

El Observatorio Global de la Sociedad de la Informacién
(clswatch, por sus siglas en inglés) contaba hasta 2018 con
un registro de 43 experiencias de redes digitales de propiedad
comunitaria con diferentes niveles de desarrollo.” A pesar de las
diversas vicisitudes en sus territorios, como pueden ser la exis-
tencia de marcos normativos que limitan su existencia o que los
gobiernos privilegian el servicio de las grandes compaifas pri-
vadas, entre otras razones técnicas, legales e institucionales,®
las comunidades han logrado consolidar una articulacién inter-
nacional que propicia el intercambio de experiencias y metodo-
logias de trabajo colaborativo para la implementacién y el uso de
tecnologias digitales en el marco del ejercicio de sus derechos
humanos.

Un caso particular es |a Biblioteca sin censura, el recinto
digital de la libertad de prensa.” Se trata de un espacio virtual
que tiene la intencién de mostrar la situacién actual de la prensa
internacional evadiendo el control de gobiernos autoritarios. La
digitalidad cobra relevancia, ya que la biblioteca, con un estilo
arquitectdnico neoclasico, fue disefiada con miles de pequenos
blogues parecidos a piezas de Lego, y para consultarla se debe
ingresar a través de uno de los videojuegos en linea mas popu-
lares y més vendidos en la historia llamado Minecraft. En su
interior la biblioteca alberga textos de prensa censurados en sus
paises de origen, que pueden ser consultados en linea y descar-
gados, y también muestra casos de periodistas asesinados por
ejercer el derecho a informar a la sociedad.

17— Global Information Society Watch, Community Networks, 2018. Disponible
en: https:/ #giswatch.org./community-netwarks.

18— Marianne Diaz Herndndez, Marcos regulatorios para las redes comunita-
rias, Derechos digitales y apc, 2018, Disponible en: https://www.apc.org/es/
pubs/marcos-regulatorios-para-las-redes-comunitarias-en-argentina-brasil-
colombia-y-mexico.

19— The Uncensored Library, 2020. Disponible en: https://www.uncensored-
library.com./en.
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La organizacién internacional Reporteros sin Fronteras es
la responsable de esta iniciativa y busca que, desde cualquier
parte del mundo, el plblico en general, y principalmente per-
sonas jévenes familiarizadas con estos ambientes digitales,
puedan conocer lo que en la actualidad sucede en los temas
sobre libertad de prensay libertad de expresion, especialmente
en paises donde los medios de comunicacién son blogueados,
manipulados o controlados. Esta accidn creativa abre una posi-
bilidad de diseminar la informacién censurada y producir un
microterritorio como intervencidn politica en ambitos digitales
(por lo general tachados de pueriles y distorsionadores de la
realidad), donde personas usuarias/consumidoras del video-
juego participan en la blisqueda y consulta de informacién.

Red comunitaria de Internet cien por
ciento LibreRouter (Cérdoba, Argentina)

En la comunidad rural de Las Calles, ubicada en Cérdoba,
Argentina, se logré implementar y sistematizar una experiencia
donde la organizacién civil AlterMundi y |a sociedad cooperativa
Comunidad, Trabajo y Organizacién (CT0), dedicada a impulsar
la autonomia alimentaria, establecieron en conjunto una inter-
vencidén social para la creacién de una red de Internet de pro-
piedad comunal. Se trata de una experiencia relevante que nacié
con el objetivo de mejorar la produccién de la cooperativa; no
obstante, lograron ir mas alla, y a partir del trabajo sostenido
durante mas de dos afos con integrantes de otras comunidades
en |la zona se ha logrado expandir el espectro digital, aun en el
contexto de la pandemia causada por el coronavirus y los pro-
tocolos de distanciamiento social.

AlterMundi®* es una organizacién independiente con base en
Argentina, la cual forma parte de un extenso movimiento inter-
nacional que promueve |la autonomia tecnolégica y el ejercicio

20— AlterMundi. Disponible en: https:/ “altermundi.net/.
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de los derechos digitales desde una perspectiva comunitaria.
A esta iniciativa se han sumado esfuerzos y alianzas de diferente
indole. En 2018 iniciaron los trabajos a través de metodologias
colaborativas y de educacién popular, y se produjeron los hori-
zontes comunes y la suma de otras comunidades a la red de
Internet de propiedad comunitaria.

Un hallazgo central fue que las comunidades identificaron
la necesidad de acceder a la red para resolver asuntos coti-
dianos y mejorar la produccién de alimentos: “La cTo identifi-
caba la conexién a Internet como una necesidad de la zona y de
la propia organizacién, porque el servicio provisto en esa zona
por prestadores privados es caro y de mala calidad”.?' Es asi que
se disefia una intervencién social con un despliegue teérico-
metodolégico que impulsa la pertinencia de la participacién en
un proceso de cambio paulatino para habitar el espacio digital.
Para que el espacio digital sea concebido como un territorio,
hay que dotarlo de sentidos y afectos que nacen de las practicas
sociales y culturales locales, ademas de incentivar un trabajo
de articulacién permanente con organizaciones sociales y redes
colaborativas enfocadas en el tema, inclusive el trabajo a partir
de chats grupales en redes sociodigitales. “El anélisis de los
intercambios en los grupos de WhatsApp, asi como las entre-
vistas telefénicas, fueron las tinicas estrategias metodoldgicas
posibles para poder analizar |a tercera etapa de la red, debido
a las medidas de aislamiento y distanciamiento obligatorios
decretadas por el gobierno argentino a partir del 20 de marzo
del 2020”2

AlterMundi ha logrado disefiar una metodologia de trabajo
que permite la transferencia tecnoldgica a las comunidades y la
apropiacién de la red comunal de Internet a través de su disefio,

21— Anna Valeria Prato, Cintia Weckesser y Maria Soledad Segura, AlterMundi
y la primera red comunitaria de Internet cien por ciento LibreRouter y exten-
dida durante la pandemia de covip-19, Cérdoba, Centro de Investigaciones
de la Facultad de Filosoffa y Humanidades, 2020. Disponible en: https://bit.
ly/34485t5.

22— Ibid., p. 22.
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instalacién y gestién colectiva sin fines de lucro. Una condicién
técnica relevante fue poder contar con dispositivos LibreRouter?
de alto rendimiento, que tienen la funcién de ser los puntos de
acceso a la red de Internet inaldmbrico, a diferencia de lo que
habia sucedido en otras experiencias de afios anteriores, donde
se tenian que adaptar o modificar a partir de sistemas opera-
tivos firmware, lo que representa una conquista sociotecnolégica
frente al mercado tecnolégico hegemdnico.? Las organizaciones
identificaron cuatro usos de la red comunitaria de Internet rele-
vantes: (I) mejorar la productividad de la cooperativa, (Il) que sus
familias y las comunidades puedan ejercer su derecho humano
y contar con un servicio local, (lll) contar con una interconexién
con los territorios cercanos, y (1V) abrir |a posibilidad de la inter-
conexién con la regidn a través del espacio digital. Este caso
nos muestra el proceso de la apropiacién de la tecnologia para
los fines colectivos de un territorio concreto y particular; es otra
forma de habitar el espacio digital cuando se abre la posibilidad
de fortalecer los lazos comunitarios y productivos a partir del
disefio colectivo de la infraestucturalidad.

Intranet comunitaria Xamoneta en
Cheran K’eri (Michoacan, México)

Xamoneta es el nombre de una agrupacién integrada por comu-
neras purépechas del municipio de Cheran. Desde 2009 este
grupo promueve el respeto a sus bosques y a la vida desde la
perspectiva comunal a través de la comunicacién comunitaria y
la radio local. El municipio de Cherén K’eri ha vivido en la dltima

23— LibreRouter son dispositivos abiertos, adaptados para redes comunitarias
¥ con posibilidad de colaboracién que facilitan la interconexién, son impulsados
desde 2016 por el Fondo Regional de Innovacién Digital (FRIDA), iniciativa que
forma parte de LACNIC, el Registro de Direcciones de Internet para América Latina
y el Caribe que promueve una Internet global, abierta, estable y segura.

24— AlterMundi Asociacién Civil, Comunidades haciendo Internet, 2020. Dispo-
nible en: https://www.youtube.com/watch?v=0KwQwQFoZJI.

DIGITALIDAD ¥ TERRITORIOS DESDE UNA PERSPECTIVA COMUNITARIA 53




década una transformacién politica que ha servido de referencia
para otros pueblos. Fue en 2011 cuando comenzé la insurrec-
cién de su poblacién contra los talamontes o traficantes de
madera; las familias, los y las comuneras cansadas del abuso,
la tala ilegal de los bosques y las agresiones graves de las orga-
nizaciones criminales en contubernio con los actores politicos,
particularmente los partidos, decidieron enfrentarlos organizén-
dose hasta expulsarlos. El 15 de abril de aquel afio, la poblacion
decidio tomar control de toda la comunidad y establecié una
estructura de autogobierno respaldado en los principios que les
otorgan las leyes nacionales e internacionales.

Esta insurreccién fue encabezada por mujeres de todas las
edades. Una de las primeras acciones directas para enfrentar
a los talamontes fue incautar una de sus camionetas de doble
rodada, cargada con grandes troncos provenientes del bosque de
Cheran, para posteriormente quemarla en |a entrada del pueblo.
En el transcurso de las siguientes semanas cinco camionetas més
tuvieron el mismo destino y fueron colocadas en las entradas de
los diferentes barrios que integran el municipio, como recorda-
torio permanente a los talamontes de que no se tolerarian mas
sus delitos. Con el paso del tiempo, se volvieron cascarones de
maguina. En 2015 la comunidad decide quitarlos de la via publica
y, por acuerdo del Consejo de Asuntos Civiles —que entre otras
cosas se encarga de los temas de educacién y cultura—, los reu-
bican en la unidad deportiva de la comunidad donde se encuentra
el Museo de Sitio, un espacio publico de libre acceso y entrada al
bosque comunal, donde las habitantes y las familias pasan fines
de semana. Este es el primer ejercicio de produccidn de memoria
colectiva derivado de la lucha por su autonomia y libre determina-
cién. Por iniciativa de artistas de la comunidad, se intervienen las
carcasas de las camionetas incendiadas y se colocan en la zona
asignada. No obstante, la consigna de la comunidad fue clara:
que el bosque se hiciera cargo, que esas maquinas que lo habian
dafiado terminaran ahora desintegrandose por las fuerzas de la
naturaleza y del propio bosque.

Yunuen Torres, integrante de Xamoneta, participé activa-
mente en las manifestaciones desde los primeros dias, y recuerda
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que fue de gran interés para diferentes investigadores sociales
o tesistas conocer de primera mano los hechos que estaban
sucediendo en Cheran; sin embargo, los testimonios extraidos
de las experiencias de la poblacién no tenian una devolucién, los
materiales viajaban a diversas partes del mundo pero no tenian un
regreso a la comunidad o inclusive no se sabia donde quedaban
esas narraciones. En 2018, ante la preocupacién por la memoria
viva de la lucha de su pueblo, comienzan a recopilar materiales
de diferente indole. Con la intencién de “nombrar la lucha desde
el presente y desde diferentes generaciones”, se crea el espacio
de la Fogata Kejtsitani o “memoria viva” como el lugar donde se
archivan los productos o resultados de dichas investigaciones.

Es asi que las memorias colectivas y los ambientes digitales
se complementan en esta iniciativa que se impulsa desde las
mismas comuneras del pueblo. Fogata Kejtsitani, el colectivo
Xamoneta, la Radio Fogata de Cheran, en colaboracién con Redes
A.C. y AlterMundi, organizaron en 2019 el Primer Semillerc de
Redes Comunitarias del Abya Yala, en Cheran K'eri. Como resul-
tado de las reflexiones de ese taller, las mujeres de Xamoneta
deciden crear una intranet LibreRouter con el acompafiamiento
de AlterMundi y la asociacidn civil Redes, cuyo principal fin sea
albergar y promover la memoria de la lucha por su autonomia y
libre determinacion.

Bajo una logica de uso gratuito, de libre acceso y sin fines de
luero, la agrupacion se ha dado a la tarea de instalar la infraes-
tructura adecuada para crear una red de Internet de propiedad
y gestién comunitaria bajo el nombre de Xamoneta, o “eco” en
purépecha, y asi utilizar el poder colectivo para decidir qué se
quiere mostrar de su propia comunidad y su memoria colectiva.

Concluir sin cerrar

La digitalidad en los procesos sociales de base o en el terri-
torio estd sucediendo a través de mecanismos participativos
y horizontales. Podemos ver asi que una condicion para que

el espacio digital sea pertinente en los territorios es que se
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tenga la posibilidad de habitarlo, en tanto éste amplifique las
posibilidades de accién y transformacién de la realidad fisica o
analégica, pues, como se puede observar a través de los casos
abordados, la relacién de la infraestructura con la posibilidad
de conectividad esté relacionada con la configuracidn del terri-
torio y sus procesos organizativos. En ese sentido, la digitalidad
como territorio debe ser capaz de brindar las condiciones de
enunciacién que tengan la expresividad y las caracteristicas para
habitarlo desde lo simbédlico y lo material, como pueden ser las
memorias colectivas o las memorias de las luchas de los pueblos
y sus practicas de cara a la apropiacién del futuro.
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