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La ciencia, las teorias y las disciplinas no sélo intentan explicar
realidades, sino que también las construyen. En ese caso, es
necesario pensar el caracter epistemolégico y ontolégico de las
tecnologias digitales. Para ello, Leonardo Aranda, director de
Medialabmx. (https://medialabmx.oxg/), expone la relacién existente
entre la cibernética y la necropolitica. Este articulo forma parte
del ciclo ¢A quién obedecen las maquinas? del laboratorio Etica. de
las Maquinas_(https://centroculturadigital.mx/laboratorio/eticas-
de-las-maquinas).
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1.

En un momento en que somos testigos de un genocidio transmitido en tiempo
real a través de las redes sociales, vale la pena indagar en nuestra
relacion con la tecnologia digital para pensar el papel que juega ésta en
el panorana presente. No podemosealudir a una neutralidad o autcromia del
cainpo tecnologico mientras el mundo arde en llamas. Existe una obvia
responsabilidad desde la ciencia y la tecnologia sobre el momento en que
estamos viviendo. No sd6lo son las herramientas tecnoldgicas y la industria
digital —voraz consumidora de minerales y energia— las que han posibilitado
nuestra situacidon actual, sino que ellas mismas pueden darnos algunos de
los elementos necesarios para salir de —o por lo menos contrarrestar— la
crisis que atravesamos. Sin embargo, para que esto Ultimo sea posible es
fundamental transformar la racionalidad que guia actualmente la mayor parte
del emprendimiento tecnolégico.

Podemos afirmar que la racionalidad del desarrollo tecnoldgico
contemporaneo es una racionalidad necropolitica. Con este término, Achille
Mbembe (2011) describe un control sobre la poblacidén que se sostiene en la
autoridad del Estado para instrumentalizar la muerte. Asi, mientras que el
biopoder de Foucault se trata principalmente de la administracidon de 1la
vida dirigida hacia la poblacion (Foucault 2006), la necropolitica de
Mbembe afirma un nuevo desarrollo del gobierno, donde la muerte se vuelve
un asunto gestionable.

Para entender a la tecnologia como necropolitica es necesario extender el
concepto de Mbembe y afirmar tres cosas. Primero, que tanto biopolitica
como necropolitica nunca se han reducido Unicamente a la administracidén de
la poblacidén, sino de lo viviente en general, que se convierte en objeto de
conocimiento y recurso cuando se considera valioso dentro del sistema, y se
vuelve un null object ' cuando se considera que no tiene ningun valor que
pueda ser explotado. Cabe puntualizar que la violencia necropolitica no
s6lo se ejerce directamente sobre los cuerpos, sino que puede tomar varias
formas, como la violencia ambiental ? o el desplazamiento forzado. Ecocidio
y genocidio son dos expresiones de una misma racionalidad. Segundo, hay que
considerar que el principal actor en el escenario geopolitico actual no son
los gobiernos, sino las corporaciones 3, por lo que son los conglomerados
tecnoldégicos quienes actualmente detentan gran parte del poder a escala
global * . Durante los Gltimos afos, constantemente hemos presenciado la
incapacidad de los Estados nacionales de regular a las empresas
tecnolégicas, incluso cuando éstas ponen en riesgo la gobernanza estatal;
en cambio, hemos visto la complicidad entre diversos gobiernos y empresas
privadas cuando éstas Ultimas deciden explotar algun recurso que se
considere necesario para el desarrollo tecnoldégico. Tercero, hay que
considerar la forma en que las tecnologias digitales han sido
instrumentales para la necropolitica.
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En este sentido, es importante subrayar el estrecho vinculo que hay entre
la historia del desarrollo de la computacidén y la necropolitica en los
Estados modernos. El ejemplo mas conocido de esto es el desarrollo que
llevd a cabo IBM durante la Alemania nazi para identificar y clasificar
personas, crucial para el plan dg exterminio en los campos de concentracieén
(Black, 2001). Sin embargo, hoy en dia podemos nombrar numerosos proyectos
en los que la tecnologia es instrumental para la vigilancia, el control y
el exterminio de la poblacidn.

Ahora bien, hay que afirmar que el vinculo entre tecnologias digitales y
necropolitica no es circunstancial, como podria deducirse de los argumentos
anteriores, sino que es un vinculo profundo, de caracter epistémico y
ontologico. En este sentido, habria que voltear a ver hacia la cibernética,
para entender los cambios trascendentales que sufrid el pensamiento moderno
a mediados del Siglo XX y que sentaron las bases para la realidad que
estamos viviendo. La primera formulacidén de la cibernética, propuesta por
Norbert Wiener (1988), la postula como una ciencia que estudia las formas
de control sobre sistemas naturales y artificiales, donde éstos aparecen
como un cilerto grado de organizacidn entre elementos heterogéneos que se
resisten a la entropia ° Aqui, la informacion se traduce como el nivel de
organizacidén que alcanza el sistema, asi como el grado de incorporacidén que
éste mismo hace de los elementos exodgenos como parte de un universo
contingente. De lo ultimo se desprende una comunicabilidad basada en el
intercambio de informacidén y la retroalimentacidn entre sistemas.

Esta serie de planteamientos supuso una revolucidon en el pensamiento
moderno. La ontologia que nos presenta no tiene objetos estables ni leyes
generales, sino que se basa en sistemas interoperacionales y en las
relaciones que aparecen dentro y fuera de éstos. Aqui, la divisiodon entre
sujeto y objeto no se sostiene, por lo que la agencia se distribuye a lo
largo del sistema entre todos sus elementos. Derivado de esta
transformacidén, en términos epistémicos, nos encontramos con un
desplazamiento que descentra al ser humano de las tareas cognitivas. En
otras palabras, dentro de este marco se reconocen otras formas de
inteligencia, conocimiento y comunicacidn que no son exclusivamente
humanas.

Estos desplazamientos han sido bastante efectivos para ampliar los
cuestionamientos al antropocentrismo y a la caracterizacion del sujeto
moderno como entidad racional y autonoma. La cibernética nos muestra los
limites cognitivos del ser humano. Sin embargo, de la misma forma en que 1la
muerte de Dios dejo un vacio del cual el ser humano emergié como ente
racional capaz de autogobernarse —conocido como el desencantamiento del
mundo— (Kant 2020), este nuevo desplazamiento abridé un hueco que
rapidamente fue ocupado por una nueva forma de gobierno. Aunque la
respuesta a los supuestos epistémicos propuestos por la cibernética deberia
ser una racionalidad ecoloéogica, lo que en la realidad se propuso fue una
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‘gubernamentalidad ambiental ° . En otras palabras, el pensamiento
sistémico debid reconocer el valor de los sistemas geologicos, biologicos,
tecnolégicos y sociales, asi como de sus intrincadas codependencias. Sin
embargo, el resultado fue una forma de gobierno que busca el control de
estos sistemas a través de su mogulacién por medios tecnologicos Es decir,

la tecnrrologia como nueva entidad soberana que reemplaza al sujeto racional
7

La forma de gobierno descrita es una donde la poblacidén se representa en
términos estadisticos y el ciudadano, mas que agente racional, es una suma
de indicadores de los que se deduce su identidad politica. Si bien la
estadistica siempre ha sido el arte del Estado moderno (James C. 2021),
esta relaciodon se exacerba en esta nueva forma de gobierno, en un intento de
crear una representacion escala 1:1 del territorio y la poblacion a través
del Big Data y el tiempo real (Batty 2013, 2011). En este contexto se
privilegia el flujo de materia, energia e informacidén frente a la movilidad
humana, cuyo grado de libertad se determina de acuerdo a ese doppelganger
digital que resulta ser nuestro verdadero yo frente a la realidad
estadistica. ELl control espacial de esta nueva forma de gobierno no se
ejerce directamente sobre los sujetos, sino sobre sus condiciones
ambientales y las relaciones que se establecen a partir de éstas y, a su
vez, el tiempo se convierte en una dimensidn gestionada en magnitudes
micro, en busqueda de la eficiencia algoritmica de la que el sujeto es sodlo
un componente. La ‘gran idea’ de las iniciativas digitales es usar el poder
de coémputo como fuerza bruta y, a través de la acumulacidn de
infraestructura de redes, procesadores y sensores, crear un modelo preciso
de la sociedad que es actualizable en cada momento. 8 Sin embargo, mas que
una representacidén fiel, lo que se construye es una normalizacidn
estadistica que ontologiza el presente.

En este contexto, la supuesta carencia de racionalidad de los ciudadanos
vacia de contenido a la politica y transforma la gestidén publica en una
modulacion afectiva. En otras palabras, ya no se gobierna a través de los
dispositivos democraticos, como el didlogo publico, la normatividad
legislativa o los mecanismos participativos, sino a través de estimulos
ambientales que modulan el comportamiento social.

En palabras del fildsofo hongkonés Yuk Hui, este desplazamiento se explica
como una transicidn desde lo “inorganico organizado” hacia lo “inorganico
organizante” (2022), estadio en el que la tecnologia aparece como un
megasistema de escala planetaria que reorganiza al resto de los sistemas a
través de modulaciones algoritmicas.10 En el mismo sentido, el grupo
anarquista Tiqqun utiliza el concepto deleuziano de maquina para describir
a la cibernética como una mdquina de guerra orientada por los intereses del
capitalismo para su reproduccidon (2015). Siguiendo esta linea de
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pensamiento, podemos afirmar que el gobierno cibernético es una maquina
necropolitica, cuya principal tarea es la reproduccién de un infinito
presente.

Podria argumentarse que este vinculo es resultado de la existencia concreta
de 10 cibernético bajo el capitatismo. Alguien podria evocar, a propodsito
de esto, aquel postulado marxista seguin el cual, aunque la maquinaria sea
la forma de tecnologia mas adecuada para el capital, esto no implica que el
capitalismo sea el sistema socioecondémico ideal, o uUnico, para la
maquinaria. Sin embargo, hay que recordar que la cibernética es, antes que
nada, un sistema de pensamiento y una forma de gobierno, mas que una
tecnologia concreta. Lo que observamos actualmente es una subsuncidn del
capital a esta racionalidad. La concrecion tecnoldgica de la cibernética no
es una aberracidn de sus principios, sino el resultado légico de los
mismos.

Leonardo Aranda, Ilana Boltvitnik, Rodrigo Vinas, No Quiero Oro, Ni Quiero
Plata, Collage digital, 2022.

2.

Para entender nuestra forma de gobierno actual como maquina necropolitica
debemos regresar a la nocidén de maquina automatica de Marx. Para éste, la
maquina automatica representa el principal paso en la transformacion de las
formas anteriores de produccidén hacia el capitalismo, en la cual el trabajo
vivo ¥ y el HﬁdedogenaulB se materializan en la forma de maquinaria que
permite su acumulacidn como cmﬂnﬂﬂk)m (2016). En otras palabras, el trabajo
fisico, las habilidades técnicas y el conocimiento que antes se encontraban
distribuidas en el ambito comin como resultado de la actividad social, al
momento de concretizarse en maquinas y sistemas, se vuelven objetos
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acumulables que pueden ser explotables de forma privada, transformando el
trabajo humano en trabajo alienado cuya Unica meta es la operacion y el
mantenimiento de la maquinaria.

Ahora bien, mientras que la maquina automatica de Marx tiene una forma
concreta gue se materializa en 18 gran industria, la maquina neczopolitica
se compone de un gran ensamblaje de sistemas digitales de escala planetaria
que extienden su capacidad de extraccidon y acumulacidén y que se concretizan
algoritmicamente. El trabajo vivo ya no se limita al trabajo humano, sino
que se extiende a la actividad de todos los sistemas de los cuales se pueda
extraer valor, tanto geoldgicos como ambientales y biolégicos.15 Por otro
lado, la concretizacidén en que se inscribe el capital fijo ya no supone una
materializacidén en el sentido ordinario de la maquinaria, sino que se
expresa en la adaptacion de algoritmos recursivos. En otras palabras, el
trabajo vivo se traduce en un ajuste de ponderaciones estadisticas, que
posteriormente es valorizado como trabajo computacional. De tal suerte, la
aguda acumulacidn y concentracion de riqueza que observamos en los ultimos
anos ya no puede entenderse bajo una logica productiva cuya base era
esencialmente material, sino dentro de esquemas especulativos y de renta
que caracteriza la nueva etapa financiera del capitalismo. En esta nueva
etapa todo sistema debe ser incorporado al sistema cibernético, en tanto
cualquier tipo de informacion puede ser potencialmente generadora de
riqueza y ofrecer nuevas formas de control.

En este sentido, la necropolitica se expresa aqui de tres formas. Por un
lado, como un incremento en la violencia contra aquellas formas de vida que
son evaluadas por los sistemas cibernéticos como desechables, las cuales
son desplazadas o eliminadas para no obstruir el avance tecnoldégico. En
segundo lugar, como una objetivacidn de lo viviente que lo convierte en su
opuesto: en sistemas y algoritmos que dejan de expresar vitalidad,
innovacién o cambio, para ser normalizados *° de tal forma que faciliten el
control y la extraccidn de riqueza. Finalmente, la necropolitica se expresa
en su forma mas extensa y acabada como el agotamiento total de ecosistemas,
recursos y poblaciones enteras de las que depende la reproduccién de lo
viviente en favor de la reproduccioéon del capital.

En esta etapa incluso el mundo inmaterial es incapaz de escapar de las
logicas de extraccidén y acumulacion de riqueza. Me refiero aqui a lo que en
otros espacios es conocido como capitalismo cognitivo.17 Esta forma de
capitalismo se caracteriza por desplazar las actividades productivas del
centro de la vida economica y en su lugar valorizar el trabajo intelectual,
creativo y afectivo. E1l capitalismo cognitivo genera riqueza al crear
escasez artificial de aquello que de otra manera existe de forma abundante
en la sociedad, en la misma medida en que lo objetiva, incorporandolo a
sistemas cerrados que se capitalizan a través de esquemas de renta.
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Actualmente somos testigos de ejemplos de estas dinamicas en todos los
sectores del desarrollo de tecnologias digitales. Desde la extraccidn de
minerales y tierras raras que se han vuelto el centro de conflictos
geopoliticos basados en una imaginacidn especulativa sobre las futuras
riecesidades del desarrollo tecno}égico, pasando por la intensiva extraccion
cde daitcs en las plataformas digitales, que tienen tras de si el propdsito
de acumular informacidn que sea monetizable en algun momento, hasta las mal
llamadas Inteligencias Artificiales Generativas que objetivan el trabajo
cognitivo vivo en algoritmos y ponderaciones estadisticas capitalizables a
través de plataformas privadas, al tiempo que destruyen el tejido social
viviente del que se alimentan.

En el fondo, en todos estos casos se observa la misma racionalidad
necropolitica que ha renunciado al futuro en favor de un eterno presente.
Esta racionalidad confunde la realidad con los datos, los datos con
informacidén y la informacidn con conocimiento. Sobre estas confusiones se
construye una maquina que reproduce el ahora de forma estadistica, le
normaliza y cilerra el umbral para un futuro radicalmente distinto. E1
genocidio del que somos testigos actualmente es en parte resultado de esa
racionalidad. El control a través de la modulacién ambiental cibernética,
la vida como mera existencia estadistica y el acto de matar como un asunto
probabilistico18 e impersonal son lo que distingue a la masacre actual de
otros episodios similares. La banalidad del mal es ahora una banalidad
algoritmica.

Lo viviente es creativo, como también lo puede ser la tecnologia. Pero para
que ello suceda es necesario liberar a esta uUltima de la racionalidad
necropolitica que le determina en la actualidad.
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